ISLETMELERDE MESLEK EGIiTIMINE DEVAM EDEN OGRENCILERE AiT GELISIM TABLOSU

ISLETMENIN ADI :
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1.D0NEM 2.DONEM
Ogretim Programi Igerigi Tarih Ogretim Programi igerigi Tarih
1]Verilen problem igin uygun teknikleri kullanarak ¢6ziim bulur. 55 Web sayfasi yayinlama ile ilgili genel kavramlari agiklar.
2]Verilen problemi gézm:k izere farkl algoritmalar tasarlar. 1.HAFTA 56]Web yazilimaisi rollerini agiklar. 19.HAFTA
Verilen problemin ¢éziimiine uygun akis semalari olusturur. Isaretleme Dili(HTML) kodlarinin kullanilabilecegi editérlere 6rnek
3 S57fverir.
Blok tabanli programlamada projeler olusturur. Basamakli stil sablonu (CSS — Cascaded Style Sheet) kullanimini
SJProgramlama dilini bilgisayarina kurar. 2.HAFTA 59]Web Tasarim agisindan icerigin 6nemini agiklar. 20.HAFTA
Programlama dilinde degisken, sabit ve operatorleri kullanir. . . .
o 60 [Web Tasarimda yeni teknolojilerin kullaniimasinin 6nemini agiklar.
Kontrol yapilarini kullanarak programlar gelistirir. 61 Web sitesinin, alan adi, igerik vb. konularda uygunlugunu agiklar.
3 Tekrarh yapilan kullanarak programlar gelitirir. 3.HAFTA 62 Web sitesinin tiim platformlarda sorunsuz ¢aligmasi ilkesini agiklar. 21LHAFTA
9]Program dilinde fonksiyonlari kullanir. 63JHTML5 belge yapisini kullanarak basit bir web sayfasi hazirlar.
10§ Metin bilgisini bicimlendirir. 64]Web sayfalari arasinda baglanti saglayan HTML kodunu uygular.
11]Try-except bloklarini kullanir 4.HAFTA 65Form elemanlarinin bzemklerini gosteren HTML5 kodunu uygular. 22.HAFTA
12fProgramlama dilinde dosya okuma islemlerini yapar. 66]Stil uygulanacak olan elemanlarin secimini yapar.
13]Bilgi glivenligine yonelik tehditleri agiklar. 67]Degiskenler ve veri tiplerini kullanarak etkilesimli sayfalar gelistirir.
14]Sanayi devrimlerini agiklar. 5.HAFTA 68| Fonksiyon tiirlerini kullanarak etkilesimli sayfa hazirlar. 23.HAFTA
15JAr-Ge projesi gelistirmeyi agiklar 69]MVC tasarim desenini kullanarak web uygulamalari gelistirir.
16]Kullanim kilavuzuna uygun olarak anakarti montaj eder. 70]Standart klasor ve sayfalari kullanarak web uygulamalari gelistirir.
17]Bilesen uyum\u\uéunazﬁre anakarta islemciyi monte eder. 6.HAFTA 71]Paket yoneticisini (Nuget) kullanir. 24.HAFTA
18]Bellek birimlerini anakart tizerine dogru monte eder. 72| Entity Framework Core ile veri tabani islemlerini yapar.
19]Yazicilarin kablo baglantilarini yapar ve siriiciinii yikler. 73] Web servislerini kullanir
0] YSnergelere uyarak sistemin ilk acilis ayarlarini yapar. 7.HAFTA 4]Yayinlama (Publish) islemini yapar. 25.HAFTA
Kapali kaynak kodlu isletim sistemi kurulumunu yapar Mobil Uygulama icin Isletim sistemine uygun uygulama gelistirme
21 75fortamini kurar.
22JAcik kaynak kodlu isletim sistemi kurulumunu yapar 76]Mobil Uygulama Testi igin Emulator kurulumunu ve ayarlarini yapar.
Kapali kaynak kodlu isletim sisteminde siiriiciilerin kurulumunu . T
Yerlesim (Layout) gesitlerini kullanarak ekran tasarimini yapar.
23]yapar. 8.HAFTA 77 26.HAFTA
Acik kaynak kodlu isletim sisteminde stiriiciilerin ve yardimci L -
Ihtiyaca uygun dizi tanimlamalari yapar.
24fyaziimlarin kurulumunu yapar. 78
Kapali kaynak kodlu isletim sisteminde giivenlik yazilimlarini Mobil Uygulama igin Yapilandirma bilgilerine uygun proje olusturur.
251, kisletim sisterpinin kor aslar 79
Agtk kaynak kodlu sletim sisteminde giivenlik yazitmlarini kullanarak 9.HAFTA is gorintim araglarini kullanarak kullanici arayiiziind tasarlar. 27.HAFTA
260icotim < Koruomacn: aslar 80
2 Acik ve kapali kodlu isletim sistemlerinde web tarayicilarini kullanir. e Uygulama iginde coklu aktiviteyle calisir.
28 Fiziksel ortama gore ag sisteminin fiziksel baglanti tasarimini yapar. - Fragment yapisini olusturarak uygulamada kullanir
29]Fiziksel ortama ve ag gesidine gore ag topolojisini secer. 10.HAFTA 83]SharedPreferences yapisini kullanir 28.HAFTA
30JAB! istege uygun alt aglara ayirir. g4 Yerel veri tabani erisimini saglayarak veri tabanini kullanir.
31)Ethernet karti baglantisini yapar. 85]Uzak veri tabani erisimini saglayarak veri tabanini kullanir.
2 T:k;\:f resim kurallarina uygun olarak temel geometrik gizimler LLHAFTA . Mobil uygulama gelistirme servislerini kullani. JOHAFTA
Cizim programinda hesap olusturup program ara yiiziinu kullanir. osta ve SMS gonderimi yapabilen mobil tabanli uygulama
33 rir.
34]Dijital tiretim program ara ytziini kullanir. 88JUygulama market gelistirici ayarlarini yapar.
35]Dijital Gretim programinda basit parametrik model ekler. 12.HAFTA 89]Uygulamayi platformlarda yayimlar. 30.HAFTA
36 Tasarlanan modelin 3D baskisini alir. 90fGoriinti isleme programlarinin kurulumunu yapar.
37]Yazim hatalarini dikkate alarak isim uzaylarini kullanir. 91]Gorsel efekt yaziiminda Dontistiirme islemlerini (transform) uygular.
Yazim kurallarina dikkat ederek sart ifadelerini kullanir. Materyallerin kompozisyon zaman gizelgesi panelinde dontstiirme
38| 13.HAFTA 92fislemlerini yapar. 31.HAFTA
Farkli katmanlarda olusturulan maskeleme alanlari birlestirerek
39 Mantiksal operatérleri éncelik sirasina uygun kullanir, 93Jgoriintiiler olusturur.
ol Yazim formatina dikkat ederek déngt yapilarini kullanir o Calismaya uygun isik tipini belirleyerek hareketlendirir.
“ Yazim formatina dikkat ederek fonksiyon yapilarini kullanir 14.HAFTA o Oyun motoru ile yeni proje olusturur. 32.HAFTA
ihtiyaca uygun sinif tanimlamasi yapar. Kullanici girisi igin kodlama yapar
42| 96|
Tanimlama adimlarina dikkat ederek sinif igerisinde metotlari tanimlar. Oyunu son kullanici igin paketler.
43 Farkl metot imzalari tanimlayarak metotlari asiri yiikler. 97|
e T e ] 15.HAFTA - 33.HAFTA
44]Kapstilleme (encapsulation), kalitim (inheritance) ve ¢ok bigimlilik 98] Yapay zekd kavramlarini agiklar
45]Dizi tanimlama kurallarina dikkat ederek dizileri kullanir. 99]Makine 6grenmesi temellerini agiklar.
46]Koleksiyon siniflarinin farklarina gére kullanir. 100[Yapay sinir aglarinin temel kavramlarini agiklar.
47)Formlari kullanarak programlar gelistirir 16.HAFTA 101]Hosting ve domain satin alma islemini yapar. 34.HAFTA
48 Acik kaynak veri tabani yazilimini kurar. 102 Yénetim panelinde web sitesi ile ilgili ayarlari yapar.
49)sQL komutlarini kullanir. 103 Web sitesine uygun temayi yiikler
50fMikrodenetleyici kart yapisi ve cesitlerini agiklar. 17.HAFTA 104 Temada web sitesine uygun kod dEﬁ‘S‘k@ yapar. 35.HAFTA
Sistem gereksinimlerine uygun mikrodenetleyici kart yazilimi [Web sitesine uygun eklentiyi yikler.
51fkurulumunu yapar. 105,
Bilgisayarla mikrodenetleyici kart arasinda uygun yontemlerle Yorum ayarlarini yapar
520 baslant glucturur 106
Seri iletisim yontemlerini gelistirilen programa . . L
s3]uveun sekilde kultanir. 18.HAFTA 107 Yazilimsal giivenlik 6nlemlerini agiklar. 36.HAFTA
Bir.ey?e‘I veya toplumsal soruna ¢6ziim iireten 6zgiin bir proje Ornek bir proje sonug raporu yazar.
54|§ellstmr. 108
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ACIKLAMA : 1- Bu gelisim tablosu, ziimre 6gretmenlerince 6gretim programlari esas al

inarak her meslek alani igin ayri hazirlanacak ve uygulamaya konulacaktir.
2- Gelisim tablosu, isletmelerde 6gretim programlarina uygun egitim yapilip yapilmadigini ve égrencilerin telafi egitimine ihtiyag duyulmadiginin tasbit amaciyla kullanilacaktir.
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