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LISE DERS IiCERIGi

Dijital Diinyada Cocuk Haklar1 S6zlesmesi, 23 Nisan 2025 tarihinde.imzaya
acilan, cocuklarin dijital ortamlarda giivenle var olmasini saglamay1 amaclayan
bir sozlesmedir. Bu etkinlikle, s6zlesme metni tiim 6grencilere.dagitildiktan sonra

cocuklarin dijital diinyadaki haklar1 tizerine diistiinmelerichedeflenmistir.

Bu yonerge yaklasik 40 dakikalik bir miizakere simiilasyonu i¢in hazirlanmistir.

Ogretmenin simiilasyon éncesinde tiim kilavuzu gdzden gecirmesi beklenmektedir.
(¢y Tahmini okuma siiresi: 7 dk

Yonerge bu etkinligin hedeflerini ve akisini agikladiktan sonra tiim 6grencilerin
okumast i¢in bir senaryo sunar. Ogrencilerden goniillii 12 kisi segilir ve iki gruba
ayrilir. Her gruba pozisyon belgelerinden birisi verilir. Her grup sadece kendi
pozisyon belgesinde yazanlar1 goriir ve kendi pozisyonuna ve hedefine gére konuyu
kars1 tarafla miizakere eder. Miizakerenin sonunda iki tarafin da kabul ettigi ortak bir

anlasma metni hazirlanir vestaraflar bu metni imzalayarak sinifa okur.
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MUZAKERE SIMULASYONU
OGRETMENLER ICIN YONERGE

Degerli Ogretmenimiz,

Bu etkinlik, 6grencilerin toplumsal bir
meseleyi canlandirarak ¢6zlim yollar1
aradig1 bir miizakere simiilasyonudur.
Sadece bir canlandirma degil; ayn1
zamanda strateji kurma, empati
gelistirme, pozisyon alma ve

uzlasma gibi becerileri destekleyen

yapilandirilmig bir 6grenme aracidir.
Bu simiilasyonla dgrencilerin:

» Dijital cagda ¢ocuk haklar1 gibi cok
boyutlu bir konuyu farklr acilardan

degerlendirmesi,

* (atisan cikarlar1 anlamasi ve

¢Ozlim iiretmeye galigmasi,

» Karar verme ye stratejik
diisiinme becerilerini gelistirmesi

hedeflenmektedir.
Etkinlik sonunda 6grencilerin:

* Giincel toplumsal bir sorunu ¢ok

yonli analiz edebilme,

* . Kendi pozisyonlarini

gerekeelendirerek savunabilme,

» Karsi tarafi dinleyerek ortak ¢oziim

iretme yollarini deneyimleyebilme,

* Empati, is birligi ve etik.bakis agist
gelistirme becerilerinin gelismesi

beklenir.
B8 Mizakere Akisi
% Sure: 40 dakika

& Katilimci Sayisi: En az 6 kisilik
iki grup, diger 6grenciler gozlemci

olabilir.
(&) Adimlar:

Giris (5 dakika):

Ogretmen, dgrencilerle birlikte
“Dijital Diinyada Cocuk Haklar1”
kavrami lizerine kisa bir beyin

firtinasi yapar.

* Simiilasyonun konusu ve senaryosu

acgiklanir.

2. Rollerin Dagitilmasi (5
dakika):

+  Ogrenciler “Cocuk Haklar1
Dernegi” ve “Teknoloji Firmas1”

temsilcileri olarak iki gruba ayrilir.

*  Goniilliliik esastyla roller

paylastirilir.

Her grup senaryoyu ve kendi

pozisyon belgelerini okur.



. Hazirhk Sureci (5 dakika):

Gruplar kendi iclerinde fikir

aligverisi ve arastirma yapar.

Gerekirse 6gretmen grup ici
tartismalar1 kolaylastirir, ama

dogrudan yonlendirme yapmaz.

. Muzakere Oturumu (15
dakika):

Iki grup karsilikli olarak
goriiglerini sunar, onerilerde

bulunur, pazarlik eder.

Ogretmen gerekirse zamani ve
doniistimlii konusmay1 yonetir,

tarafsiz kalir.

iki grup arasinda bir anlagma
saglanir ve anlasma metni

hazirlanir.

5. Degerlendirme ve Yansitma
(10 dakika):

+  Ogrencilere su sorular yoneltilir:

@ Hangi argiimanlar seni

etkiledi?

@ Kargi tarafin neye ihtiyag

duydugunu anlayabildin mi?

B _Biruzlasi saglamak kolay

miydi?

@ Gergek hayatta bu durum nasil

¢Oziiliirdii?
ipuclar:

+  Ogrenciler arasinda gerginlik
olusursa taraflar1 yeniden
ihtiyaclara odaklanmaya tesvik

edin.

* Gozlemci 6grencilerden not

tutmalarini isteyebilirsiniz.

(Tiirkiye Miizakere Programi hakkinda daha detayl bilgi ve iletisim igin

turkiyemuzakereprogrami@enstitusosyal.org mail adresi tizerinden bize

ulasabilirsiniz.)
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COCUK HAKLARI Di.'.li'.I'AIT
DUNYADA DA GECERLI Mi?
MUZAKERE SIMULASYONU

Teknolojik imkanlarin yayginlagsmasi Yalnizca egitim odaklimygulamalar
ve yapay zeka temelli sistemlerin degil, sosyal medya platformlari
gelismesiyle birlikte cocuklara yonelik da dahil olmak.lizere djjital diinya,
dijital egitim ve oyun platformlar1 cocuklarin.yasaminda artan bir rol
da artmgtir. Ogrencilerin gelisimini oynamaktadir. Gerek sosyal medya
izleyen, onlara kisisellestirilmis gerek oyun uygulamalari, ekran
icerikler sunan, biligsel ve sosyal bagimliligindan veri gizliligine,
becerilerini destekleyen uygulamalar, psikososyal etkilerden dijital giivenlige
hem kamu hem 6zel sektor tarafindan kadar pek cok kaygiy1 beraberinde
hizla gelistirilmektedir. getirmektedir.

B8 senaryo

Bu senaryo geregi, yapay zeka destekli egitici oyun uygulamasi gelistiren bir
teknoloji firmastile cocuk haklari alaninda faaliyet gosteren bir sivil toplum
kurulusu, uzlasiya varma ve potansiyel is birligini tesis etme amaciyla bir araya
gelmis ve.toplantt halindedir. Toplantinin konusu ¢ocuklarin gelisimlerine katk1
sagladig1 iddiastyla hazirlanan bir uygulamanin ¢ocuklarin dijital haklarini

ihlaletmediginden emin olmaktir.

Uygulamanin igerikleri egitici niteliktedir ve ¢cocuklarin dil, mantik ve hafiza
gelisimi i¢in bilimsel olarak etkili oldugu gosterilmistir. Ancak uygulama,
basarilarin sosyal medyada paylasilmasina imkan taniyan bir uzantiy1 da
icermektedir. Bu durum hem ekran siirelerinin artmasina neden olabilir hem
de cocuklar arasinda rekabet, gizlilik ihlali ve sosyal baski gibi olgular: tahrik

edebilir.



Uygulama ile ilgili soylentiler aileler arasinda heyecan kadar kaygi da
yaratmistir. Ozellikle cocuklarin ekran siiresinin artacagi, dijital bagimliligin
tesvik edilecegi, sosyal medya benzeri etkilesim kanallarinin ¢ocuklarin
gelisimine zarar verecegi ve veri mahremiyetinin yeterince korunamayacagi
yoniinde endiseler dile getirilmektedir. Uygulama 6 yas tizeri¢ocuklar1 hedef
almakla birlikte, kac yasinda dijital platformlara erisimin uygun oldugu, bu tiir

iceriklerin ¢ocuk-aile iliskisini nasil etkiledigi gibi konular da giindemdedir.

Taraflar bir ortaklik modeli gelistirmek istemektedir; ancak bu is birliginin
hayata gegmesi i¢in her iki tarafin da kaygilarinidikkate alan bir model

tizerinde uzlasiya varmasi gerekmektedir.
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POZiSYON BELGELERI

Uygulama igerik olarak faydali
goriinse de ekran siireleri, sosyal
medya bagimlilig1 ve veri gizliligi

en 6nemli kaygilardir.

Bu is birligi, STK i¢in ¢ocuk
haklarinin korunmasinda etkili bir
savunuculuk modeli yaratabilir.
Ayrica STK giivenli dijital egitim

modeline katki saglar.

Anlasma halinde STK hem
goriiniirliik hem de politika
yapiminda etkinlik agisindan
one ¢ikacak, teknoloji alaninda
yatirim yapmak isteyen-sirketlere
danismanlik hizmeti'verme

potansiyeli yiikselecektir.

STK, kamueyunda uygulamanin
cocuk haklar ihlallerine yol
acabilecegi sdylentisini yayarak
sirkete baski kurma opsiyonunu

elinde tutmaktadir.

Anlagma saglanamazsa,

STK bu uygulamaya dair

@8 Cocuk Haklari Dernegi Temsilcileri

bagimsiz bir aragtirma raporu
yayinlamayi planlamakta ve basin
kampanyastyla kamuoyu destegi
yaratmak istemektedir. Bunun
STK’ya cok yiiksek bir maliyeti

olacaktir.

Bu miizakerede bir ortaklik
saglanamazsa, sirketin baska bir
STK ile ig birligi yaparak projeyi
baslatma ihtimali yiiksektir;

bu durumda STK bazi fon

saglayicilarini kaybedecektir.

Basarisiz is birligi 6rnegi, STK’nin
ileride gerceklestirecegi hibe
basvurularinda referans olarak

olumsuz algilanabilir.

Egitim ile ilgili bir uygulamanin
engellenmesi STK’nin imajini

zedeleyebilir.

Sirket reklam ve algoritmik
yonlendirmeleri gelir getirici

modeller arasinda diisiiniilmektedir.



Uygulamanin yayginlagmasi
icin STK ile anlagma, kamu
kurumlariyla ig birligini ve 6nemli

bir toplumsal onay saglayacak.

Sirketin temel 6nceligi, bu
uygulama tlizerinden gelir modeli
olusturmak ve pazar payini

artirmaktir.

Uygulama iizerinden elde edilen
veriler, algoritmalarin gelisimi igin
kritik; bu nedenle veri paylasimu ile
ilgili kosullar giindeme getirilmek

istenmemektedir.

Sosyal medya uzantisi,
kullanici etkilesimini %35
artirmakta ve yatirimei1 giiveni
icin 6onemli bir metrik olarak

degerlendirilmektedir.

Anket verilerine gore 10-14 yas
arahigindaki kullanicilar yas
sinirlarinin getirilmesine karsi

gikiyor.

Sirket i¢i degerlendirmeye gore,
STK ile anlasma saglanamazsa
benzer bir uygulama farkl: bir
bolgede baslatilacak; ancak bu,
itibar kayb1 riski tagimaktadir.

B8 Teknoloji Firmasi Temsilcileri

Sirketin son 5 yildir inga

etmeye caligtig1 “egitim dostu
teknoloji” algisi, bu krizle

birlikte zedelenecektir. Egitim
platformlariyla yiiriitiilen is
birliklert duraksayabilir ve egitim
sektortindeki is birliklerinin %601

riske girebilir.

STK’nin kamuoyunda yiiriitecegi
calismalar diizenleme kurumlarinin
dikkatini ¢ekebilir. Bu da veri
paylasimi1 ve kullanici s6zlesmeleri
acisindan yasal sorusturma riski

dogurabilir.

Anlasilamamasi halinde sirket
yatirimci giiveninde sarsilma
yasayabilir. Bu yillik yatirim
hacminin %40’1n1n kaybina sebep

olur.

STK daha 6nce bdyle bir projenin
iptal edilmesine sebep olmus, ancak
yeterli agiklamay1 yapmadigindan
kamuoyundan tepki gérmiistiir.

Bu yiizden STK’nin 6nceligi bu

projenin iptal edilmesi degil.
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